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Vitajte
V Dni zamyslenia
2019
VIETE, AKO §A TO CELE ZA0AL07

Napoviem vam: vietko zacala skupina dievéat, ktora prevzala iniciativu,

vystupila dopredu a ozvala sa. Pred 110 rokmi sa konal zraz pre chlapcov
skautov v Kristalovom palaci v Londyne.

Na toto stretnutie prisli aj diev€ata a Ziadali Lorda Baden-Powella,

aby aj ich uznal za ¢lenky skautingu. Boli to prvé zastankyne dievéenskej
organizacie, ktora sa postupom ¢asu rozrastla na globalnu asociaciu skautiek
(WAGGGS) s desiatimi milionmi ¢lenov v 150 krajinach.

Den zamyslenia 2019 je venovany prave tymto dievcata. Chceme oslavit prvé
vodkyne a vSetky radkyne a skautky, ktoré nasli priestor na vodcovanie v nasej
organizacii. Pocas tejto aktivity zistite, ¢o znamena byt vodcom, a uvedomite

si, Ze vSetko, ¢o v skautingu robime, vytvara a formuje vodcov/vodkyne.




Pre skauting je vodcovstvo zdielana cesta, ktord nam umoznuje
spolupracovat a prinasat zmenu do nasich Zivotov, Zivotov nasich
blizkych a do celej spolo¢nosti. VSetci mé6Zzeme vodcovstvo
precvicovat tak, Ze sa rozhodneme spoznavat nase ,sposoby bytia
a rozmyslania o svete” a vyuzit to, ¢o sme sa naucili o sebe,

na zlepsenie nasho kazdodenného spravania sa ako pravi vodcovia

a vodkyne.

WAGGGS vypracovalo novy model vodcovskej metédy pre skautov
a skautky tak, aby kazdy mohol vedome pracovat na sebe a svojich

vodcovskych zruc¢nostiach. Tento model vyuzZiva Sest principov,
pricom kazdy z nich ndm pomaha ucit sa z vlastnej skiusenosti,
vcitit sa do postavenia druhych a porozumiet dianiu okolo seba.
Pouzitie tychto pristupov rozsiruje nase vodcovské zruc¢nosti,

spravanie
a rozhodovanie sa.

Ak sa chcete dozvediet viac o novom WAGGGS vodcovskom
modeli, navstivte stranku wagggs.org/leadership
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Den zamyslenia 2019 je navrhnuty tak, aby vytvaral zabavny priestor, kde
skautky a skauti v praxi vyuziju tento vzdelavaci model pozostavajuci

z roznych pristupov bez toho, aby sa o nom museli ucit. Vodcovstvo: 110
rokov dobrodruzstva nas zoberie na cestu €asom kombinovanim skisenosti
pochadzajtcich z minulosti spolu s prilezitostami a moznostami,

ktoré nam prinasaju pritomnost a budicnost. Den zamyslenia 2019

je hra, ktora pozyva vsetkych cestovatelov casom vydat sa na vzrusujtce

dobrodruzstvo vodcovania.
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Zlislkejfiie nasiviku e zamyslenia
v trech jeochecuchyeh krokochs

Prvy krok: Pripravte sa na cestovanie ¢casom!

Druhy krok: Zahrajte si aktivity z balicka a odstartujte
dobrodruzstvo! Absolvujte vyzvu Strateni v Case.

Treti krok: (Cas viest)! Preskiimajte 4
vodcovské zrucénosti, ktoré ste pozbierali, a vytvorte
si svojho inSpirujliceho vodcu.

Nezabudnite si objednat nasivku Dia zamyslenia v naSsom

internetovom obchode: www.scoutshop.sk

EXISTUIE MNOKO ¢POSOBOV.
AKO ZDIELAT VASE VODCOVSKE
DOBRODRUZSTVO ¢ WG GGS:

~. Www.wagggs.org |
(3 -
" www.worldthinkingday.or

international@skauting.sk

‘ O @wagggs_world

@slovensky.skauting

0 wagggs




Fenc Phe zamyslenlia

Fond Dna zamyslenia ponuka prileZitosti na zmenu Zivotov, vasej komunity
a sveta.

Co véetko médze vas dar zmenit?

V organizacii s desiatimi milionmi ¢lenov zo 150 krajin je podpora stale
potrebna. Vas prispevok do Fondu Dnia zamyslenia ma velky vplyv na pracu
WAGGGS.

Minuloro¢ny vynos:

umoznil mladym dievéatam stat sa sticastou globalnej platformy OSN -
Komisie pre postavenie Zien (Commission on the Status of Women).
podporil nasu globalnu kamparn Stop the Violence (Zastavme nésilie)

na ukoncenie nasilia voci dievcatam a Zenam.

poskytol moznost vodcovského rozvoja pre Zeny a vodkyne (napriklad
v Helen Storrow Seminar alebo na Konferencii pre dievéenské vodkyne
na Filipinach).Nous a permis de mettre en ceuvre I'important travail que
nous réalisons sur le programme de la Journée Mondiale de la Pensée.
umoznil ndm rozvijat program Dna zamyslenia.

Ak sa chcete dozvediet viac, stiahnite si spravu Fondu Dria zamyslenia 2018:

http://bit.ly/WTDFund2018

Vasa podpora nam umoziuje pomahat dievéatam

a mladym Zenam, aby ich bolo pocut.




Funcraising Phe zemyslenie

V tohtorocnej vyzve sa méZete zlcastnit aktivity “Osveta o Fonde Dna
zamyslenia.”. Zistite, ako bol Fond zaloZeny, aka je jeho tloha a ktoré
z WAGGGS programov su nim podporované.

Kazdy darovany cent pomaha poskytnut prileZitosti na zmenu Zivota

pre diev¢ata po celom svete. ESte pred Dhom zamyslenia mbZete zorganizovat
fundraisingovu aktivitu pre svoju druZinu a priniest to, o ste vyzbierali

na vasu oslavu Diia zamyslenia. Ak mate vlastné fundraisingové napady,
preberte iniciativu a uskutocnite ich. Ak vdm ni¢ nenapada, mozZete sa
inSpirovat na WAGGGS stranke:

wagggs.org/fundraise

. . e Prijimame prispevk
Dokonca moézete do tejto akcie zapojit aj svoje J prispeviy

okolie, priatelov alebo rodinu. Uvidite, aké Gzasné \: do Fondu Diia
vysledky méZeme spolu dosiahnut. \ zamyslenia po cely rok!

Kam poslat dotacie?

Ked uspesne ukoncite svoju fundraisingovu aktivitu a vyzbierate peniaze,
mate dve mozZnosti:

Poslat dojcauu’SIovenske.mu skautingu. Ak méte akékolvek otazky
Kontaktujte nas na e-mail: ohladom Fondu Diia
international@skauting.sk. zamyslenia, kontaktujte

nas na:
Poslat dotaciu priamo do WAGGGS.

MoézZete prispiet online, bankovym prevodom
alebo kreditnou kartou. Viac informacii
na wagggs.org/ WTDFund.

international@skauting.sk

Ked obdrzime vas prispevok, posleme vam naspat dakovny list Dia zamyslenia
spolu s certifikditom - vyjadrenim vdaky za vasu pracu.




OcBtartuwte ClelbreoclruZstve

Dva sposoby, ako mézete pripravit tohtoroénu vyzvu:

Ak mate Cas pred zaciatkom, podrobne oboznamte
ostatnych s pravidlami hry nachadzajicimi sa na karte
Pripravte sa na cestovanie ¢asom. Pocas tejto Casti

si taktieZ moZete vyrobit stroj Casu a zacat diskusiu

o vodcovstve. Potom pouzite listok pod textom

a pozvite druzZinu na absolvovanie vyzvy.

Ak nemate ¢as na pripravnu fazu, dajte kazdému

¢lenovi tito pozvanku a zacnite:




Den zamyslenia 2019

Pozvanka na oslavu

Co keby ste sa mohli vratit spat v ¢ase do momentu,
kedy vznikol dievéensky skauting?
Co keby ste mohli navstivit hocijaké WAGGGS skautské centrum?
Co keby ste mohli nie¢o odkazat vamu budicemu ,ja“?

Tohtoro¢ny Den zamyslenia bude inSpirujicou cestou naprie¢ ¢asom.
Ale musite byt pripraveni. Preto si zbalte do batoha tri zakladné veci
podla svojho vilastného vyberu. Tieto veci symbolizuji zru¢nosti
alebo charakteristiky potrebné na cestovanie ¢asom.

Napriklad ak si myslite, Ze budete potrebovat kreativitu, zbalte si so sebou
farebné pero.

v

A DOBRODRUZSTVO MOZE ZACAT !

....................................q

Zdiel'aijtkyvalghOStroja .II.......0....0...0..0.......j
Casu na #TimeToLead

a #WTD2019

#Denzamyslenia
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Pripravie sa ne cestovanie
ERSEM

Recyklovatelné materialy na vyrobu stroja ¢asu

MozZete pripravit tito nepovinni minidruZinovku
pred svojou oslavou Dina zamyslenia alebo na zaciatku
akcie. Pocas tohto stretnutia mozete:

.e

Postavit stroj casu

Priprava: Prineste si dostatok karténu alebo malych recyklovatelnych
veci pre vsetky timy na vyrobu stroja ¢asu. Ako dekoraciu moZete pouzit
akykolvek material, vratane farebnych karticiek, nalepiek, fixiek

a lepidla.

Rozdelte druzinu na mensie timy, ktoré budu hrat kartova hru Dia
zamyslenia. Vysvetlite im, Ze na dalSej druzinovke budete oslavovat Den
zamyslenia a Ze tohtoro¢nou vyzvou je cestovanie naprie¢ ¢asom. Aby
mohli absolvovat tato cestu, kazdy tim potrebuje svoj vlastny stroj ¢asu.
Nech sa kazdy tim dohodne, ako by mal vyzerat ich stroj ¢asu, a potom
navrhnite a postavte prototyp. Kazdy tim by mal vytvorit svoj jedine¢ny
stroj ¢asu vyuzitim

karténu a iného

materialu. TI P.
[ ]

Stroj ¢asu bude pouzity
ako hracia figurka.




Zacat diskusiu

Pocas Dna zamyslenia 2019 budete na ceste ¢asom pracovat ako jeden
tim. Budete spolu zdielat svoje dobrodruZstva a ¢asto sa budete musiet
dohodnut a robit skupinové rozhodnutia - ciZe kazdy ¢len timu musi svoj
tim podporovat a pomahat ostatnym ¢lenom.

Manifest je prejav, ktory vystihuje
vas tim, to, ako spolupracujete
a o ¢ovam ide.

Manifest by mal obsahovat: Urobte svoj manifest kreativny!

o Co si myslite, Ze je potrebné,
aby ste boli vynikajici tim
cestovatelov casu.

Jednu osobnu vyzvu pre kaZzdého c¢lena timu. Kazdy ¢len timu by mal
prist s vyzvou pre seba - napriklad ak si hanblivy, tvoja osobna vyzva
mozes byt prehovorit pred celym timom. Ak rad rozpravas, nastav

si vyzvu tak, aby si musel ¢o najviac pocuvat.




[hret Veclecevetve: 440 relkew
clebrecruzZetve

K oslave Dnia zamyslenia sme si tento rok pripravili flexibilna kartovu
hru pre skautky a skautov. MézZete si ju zahrat na druZinovke,
na oslave Dina zamyslenia alebo na inej Specidlnej udalosti.

Ciel hry Vypravte sa na dobrodruzstvo naprie¢ ¢asom a objavte nové
spOsoby na precvicenie vasich vodcovskych zru¢nosti. Pracujte
ako tim a zozbierajte ¢o najvacsi pocet kariet vdaka doplriujticim
vyzvam v minulosti, pritomnosti a v budicnosti.

Dokoncite dobrodruzZstvo spojenim kariet a vytvorenim
inspirujuceho vodcu, ktorym sa chcete stat.

Co ziskate e  Zistite, Co pre vas znamena vodcovstvo.
hranim hry e  Preskimate, ako mézete trénovat vodcovstvo (leadership)
Vod tvo: v kazdodennom Zivote.
odcovstvo: e Naugite sa nieo viac o WAGGGS a o histérii radkyi
110 rokov a skautiek.
dobrodruzstva? | ¢ Inspirujete svojimi ndpadmi a myslienkami o vodcovstve
skautov a skautky z celého sveta.
e  Zabavite sa a oslavite Den zamyslenia.

Vekova Vsetky vekové skupiny, ale niektoré aktivity su odporacané
skupina iba pre urcité vekové skupiny. Vyberte si karty, ktoré s urcené
pre vasu vekovu skupinu.

Velkost Hra je uréena pre timy s 2 a viac ludmi. Najlepsie je hrat v timoch

skupiny s 5 az 6 ¢lenmi.

Vyhra Po uplynuti ¢asového limitu vyhra tim s najvacsim poctom
kariet.

P

S



Potrebny cas

Ak méte cas pred Dinom zamyslenia, pripravte si aktivity

zo strany 13.

Vy rozhodnete, ako dlho sa budete hrat. Odporic¢ame
priblizne 10 minat na pripravu, 60 minut na pozbieranie kariet
a 20 minut na samotnu aktivitu.

KaZda vyzva trva priblizne 10 minut (na kazdej karte najdete
odporucany ¢as).

Ak sa chcete zahrat kratsiu hru, vyberte tazsie karty.

Pre dlhsiu hru si mézZete vytvorit vlastné karty s aktivitami
podla sablény na strane 75.

Nezabudnite

Urcte si pomocnika na riadenie hry.

MobzZe to byt kapitan timu alebo striedavo ini ¢lenovia timu.
Vytlacte si képie kariet vo velkosti min. A5.

Ak si moéZete vytlacit karty, vytlacte balicek NA JEDNU
STRANU a pre vytvorenie karty ohnite stranu v strede.

Ak nemate moznost si vytlacit alebo vyrobit karty, pouzite
papiere v troch réznych farbach. Usporiadajte ich tak,

ako je ukazané niZsie, a na kazdy papier napiste Cisla kariet.
Maijte pri sebe kopiu kariet (elektronickud alebo vytlacenq)
dostupnu na ukazanie aktivit.

Kazdy tim potrebuje hraciu figurku stroja ¢asu. To méZze byt
stroj Casu, ktory si vytvorili pocas pripravy aktivity, alebo ina
hracia figirka vybrana timom.

TieZ budete potrebovat dostatoc¢ne dlhé lanko alebo Spagat
na vytvorenie Spiraly, alebo kriedu na nakreslenie Spiraly

na zem.

Material
na realizaciu
aktivit

10 réznych recyklovatelnych predmetov, ktoré moéze pouzit
kazdy tim

Satka alebo nieco iné na zakrytie oci

pero alebo ceruzka

papier

krieda

fotoaparat alebo mobil s fotoaparatom

SDGs tabulka (strana 57)

instrukcie na origami holubice (strana 59)




Zacnite hru!
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Majte pri sebe pokyny a karty vyzvy Strateni v case.

Kriedou alebo Spagatom vytvorte na zemi Spiralu vo velkosti
cca 1,5 x 1,5 metra. Spirala bude vasou hracou doskou.

Rozdelte svoju skupinu do mensich timov

(najlepsie po 5 aZ 6 ¢lenov). Kazdy tim si vyberie hraciu
figarku. MozZe to byt jeden z predmetov, ktory si doniesli
na druzinovku, alebo stroj ¢asu, ktory si vyrobili pocas
pripravy na aktivity.

Dohodnite sa, ako dlho sa bude hrat, a nastavte ¢asovac.
Pamatajte na konciacu aktivitu zo strany 65 a rezervujte
si na nu 20 minuat z druzinovky.

Zacnite hrat. Timy idd jeden po druhom.
Vzdy zacina najmladsi ¢len timu.




2 ¢pOGOBY. AKO HRAT

VERZIA s SIKAKANIE CASOD

Priprava

e Pomiesajte karty a ndhodne ich polozZte na spiralu. Karty smeruju
rubovou stranou hore tak, aby bolo vidiet vodcovské cvicenie.

7~ “« MINULOST PRITOMNOST
/ { \ )
k N STRATENI

BUDUCNOST V CASE

Pokyny
Timy sa postupne striedaju. Tim, ktory je na tahu,

1. precita vodcovské cvicenia na kartach a vyberie si vodcovské cvicenie,
ktoré chce ziskat..

. sa pokdusi hodit stroj ¢asu na vybranu kartu.

Ak stroj ¢asu pristane na karte (Ci uz na vybranej, alebo ktorejkolvek
inej, lebo cestovanie ¢asom je predsa nepredvidatelné), tim si tu kartu
zoberie, splni aktivitu na strane A a kartu si necha.

Ak ich stroj ¢asu pristane mimo kariet na prazdnom miest vo vnutri
Spiraly alebo mimo nej, pomocnik precita vyzvu Strateni v ¢ase

z listu vyziev (strana 25). Tim splni vyzvu Strateni v ¢ase a musi sa riadit
pokynmi, ktoré im vyzva urcuje.




3. Na tahu je dalsi tim.
4. Pokracuje sa, az kym skonci ¢as alebo sa vyzbieraju vsetky karty.
Tim s najvacsim poctom kariet po zazvoneni ¢asovaca vyhrava.

5. Vsetky timy spravia poslednu aktivitu zo strany 65 na ukoncenie hry.

Poznamka: Niektoré aktivity vyZaduju zapojenie
sa vSetkych timov, v tomto pripade kartu dostane
povodnym tim, pokial aktivita neuvadza iné pokyny.

Adaptacia: Zavod ¢asom

DodrzZujete predoslé pokyny, ale namiesto postupného striedania
timov umoznite timom znova hadzat figurkou, hned' ako ukoncia
predoslu aktivitu. Vdaka tomuto pravidlu maju lepSie organizované
timy vacsiu Sancu na pozbieranie kariet a vSetci sa zapoja do hry naraz.
Nevyhodou je, Ze timy nevidia ostatné aktivity. Hra konci, ked sa minu
vSetky karty a skupina s najvacsim poctom kariet vyhra.




VERZIA 22 Z MINULOSTI
DO BUPUCNOSITI

Priprava

e Potrebujete hraciu kocku a 27 malych papierov.

Usporiadajte karty s vyzvami postupne do Spiraly. Zacnite v strede
od minulosti cez pritomnost po budicnost. Karty by mali smerovat
nahor stranou B (strana s vodcovskou praxou).

Na zem (medzi karty) nakreslite symboly alebo medzi ne vlozte malé
papiere, ktoré reprezentuju vyzvu Strateni v ¢ase.

PRESENT

$ STRATENI
FUTURE V CASE

Pokyny

Timy so svojimi strojmi ¢asu zacinaju v strede Spiraly a striedaju sa po kolach.
Ked'je tim na tahu,

1. hodi kockou a posunie stroj ¢asu podla poctu ukazanych kariet.




Ak pristane na vyzvovej karte, precita si GUlohu na strane A, a ked tlohu
splni, kartu si necha.

Ak pristane na symbole Strateni v ¢ase, rozpravac precita vyzvu zo zoznamu
na karte 25. Tim splni vyzvu Strateni v ¢ase a postupuje podIla instrukcii,
ktoré st napisané na karte.

. Na rad prichadza dalsi tim.

. Ked'sa tim dostane na koniec Spiradly, dostane extra tah a vrati sa do stredu
Spiraly, aby mohol pokracovat v cestovani ¢asom.

. Hra pokracuje, kym nevyprsi ¢as alebo sa neminu vsetky karty.

Poznamka: Do niektorych Gloh sa musia zapojit
vsetky timy. V takom pripade tim, ktory je na tahu,
zbiera karty, kym karta neukaze iné pokyny.

Adaptacia : Zaseknuti v ¢ase

Postupujte podla vyssie uvedenych pravidiel,
ale ked prvy tim pride na koniec Spiraly, hra
sa konci a vitazom sa stava tim s najvacsim
poctom kariet. V tejto verzii vsak vsetky
vyzvy Strateni v ¢ase, ktoré vam nariaduju
posunut vas stroj ¢asu dopredu na kartu

z buducnosti, vas, naopak, premiestnia

na zaciatok Spiraly.




Pmene bry:

Na splnenie vyzvy Dna zamyslenia moézete karty pouzit
aj inak. Napriklad:

Rozdelte karty a vytvorte stanovistia na zakladnu alebo
rozsirenu hru.

Ak hrate hru s velmi velkou skupinou, namiesto zbierania
kariet si m6ze kazdy tim zapisovat body ziskané

za vodcovsku prax, ked splni vyzvu. Karty nechajte
poloZené na Spirale, aby na nich mohli ,pristat” dalsie timy.
Rozdelte skupinu ludi na mensie skupinky a kazdej rozdajte
kopie kariet. Kazda skupinka bude hrat hru samostatne.
Zamiesajte karty a ndhodne ich po jednej vytahujte

z bali¢ka pocas vasej oslavy Dina zamyslenia. Kazdy sa musi
zastavit a splnit aktivitu. Potom sa vratte naspat k svojmu
programu.

KARTA Obrazok

Z MINULOST] vodcovskej
zrucnosti, ktoru

budete danou
Popis aktivity aktivitou rozvijat.

Nadobudnuté

kompetencie (zru¢nosti,

vedomosti, postoje).
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Wzve Stretenl v Ease /2

Tieto karty pouzite v pripade, Ze vas stroj casu nepristane na kartach
minulosti, pritomnosti alebo buducnosti. Precitajte si jednu z vyziev

a zaskrtnite $tvorcek, aby ste vedeli, ktoré vyzvy su uz splnené. Citajte
vyzvy zo zoznamu od zaciatku aZ do konca a ked precitate poslednu
vyzvu, zacnite znova od zaciatku.

] Och, nie! Va$ stroj na cestovanie ¢asom sa pokazil.
Vynechajte nasledujlce kolo a opravte ho.
Stretli ste skautov z minulosti na ich ceste na ostrov Brownsea.
Naucte ich nejaka taborakovu pesnicku.

Prepadli ste sa ¢asovym portalom a ocitli ste sa naspat v minulosti.
Presunite sa na ktorukolvek kartu z minulosti.

Agnes Baden-Powell vas zavedie do buduicnosti.

Presunite sa na ktorukolvek kartu z budtcnosti.

POMOC PRI VYZVE - Tito vyzvu si zapiste na papier a moZete ju pouzit
neskor. Pri jej pouZziti vam musi druha skupina pomoéct dokoncit aktivitu
v hre.

Ak vymenujete 5 svetovych centier WAGGGS, ziskate extra tah.

Viete, o je Fond Dna zamyslenia a ¢o je jeho tlohou? Ak spravne
odpoviete, ziskavate extra tah. Ak odpoviete nespravne, tah stracate.
Viac informacii najdete na karte cislo 9.

Stretli ste skupinku skau’vciek hovoriacu jazykom, ktory neovladate.
Vymyslite, ako poviete ,Stastny Den zamyslenia!” bez pouzitia slov.
Povedzte skautsky slub odzadu. Za splnenie tejto vyzvy ziskate extra tah.
Utvorte ludsku skautsku laliu s ludmi z timu alebo z druziny.

Ked' sa vam to podari, ziskate extra tah.

Stretli ste skautky z minulosti. Ste tak zaujati rozpravanim sa s nimi,

Ze si nevsimnete, Ze ste uz na tahu. Jedno kolo stojite.

Vytvorte si timovy pokrik alebo dalsie kolo stojte.

V time sa dohodnite na jednej osobnosti, ktora vas vsetkych motivuje.
Vysvetlite preco a ziskate este jeden tah.

Ak viete vymenovat 3 staty, kde sa konaju Kusafiri akcie, presurite
sa na ktorukolvek kartu z pritomnosti. (Spravne odpovede: Ghana,
Juhoafricka republika, Rwanda, Kena, Nigéria, Benin, Madagaskar,
Uganda.)
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WWzvae Stratenl vV Ease 2/2

Stretli ste skautky z budtcnosti. Co by ste sa od nich chceli dozvediet
o skautingu v budicnosti?

Zaspievajte svoju oblibenu skautsku piesen a hodte vas stroj casu este
raz.

Stretli ste skupinku skautov uvaznenych v Case, ktori potrebuji vasu
pomoc. Darujte timu s najmensim poctom kariet jednu zo svojich kariet.
Stroj ¢asu vas preniesol cez ¢asovy portal. Presunite sa na ktorukolvek
vyzvu podla vlastného vyberu.

Pri prehliadke svetového centra sa tak zabavate, Ze az zabudnete,

Ze ste na tahu. Jedno kolo nehrate.

Zapojili ste sa do osldv Dna zamyslenia aj minuly rok?

Ak ano, ziskavate este jeden tah.

Povedzte, o ktorom state by ste sa chceli dozvediet viac a preco.
Hodte este raz vas stroj ¢asu.

HRAJU VSETKY TIMY: Porozmyslajte o potrebnych vlastnostiach
dobrého vodcu.

Na svojej ceste Casom ste sa stretli s inym timom a dali ste sa do reci

o vodcovstve. Vymeiite si jednu kartu (podla vlastného vyberu)

s inym timom.

Povedzte nejaky jazykolam, inak stratite tah.

Ked robite nieco, ¢o inSpiruje ostatnych, rozvijate svoje vodcovské
zruénosti. Nech aspon jeden ¢len vasho timu povie, ako minuly tyzden
niekoho inspiroval. Po splneni tejto Glohy ziskate extra tah.

HRAJU VSETKY TIMY: Timy majt jednu minttu na premyslenie spdsobu,
ako vylepsit svoj stroj ¢asu. Tim s najoriginalnejSim ndpadom ziskava
dalsi tah a vylet zdarma na ktorukolvek kartu z buduicnosti.

Keby ste mohli zmenit jednu vec vo svojej komunite, ¢o by to bolo?

V time zdielajte svoje napady a dohodnite sa na jednom. Hodte svoj stroj
Casu este raz.







i, Nicte pre cleveEats

Priprava : Budete potrebovat pera, ceruzky a papier
- dostatok pre vSetkych ucastnikov.

V roku 1909 sa na stretnuti skautov (Boy Scouts) objavila skupina
dievcat oblecenych v uniformach. Tieto dievcata poziadali o prijatie
do organizacie. Robert Baden-Powell a jeho sestra Agnes teda
zalozili dievéensky skauting (Girl Guiding) ako skautsky ekvivalent
pre dievcata.

r

B

Je na Case vzZit sa do situacie prvych dievéenskych
skautiek. Vymyslite si pokrik alebo slogan, ktory

by dievcata mohli pouzit na stretnuti v Londyne,

aby presvedcili Bi-Piho. Predstavte si, ¢o by ste vy robili
na mieste tychto dievcat. Vcitte sa do ich koze

a vytvorte a zdielajte svoj slogan.

(e vvoeveveveovssvosvsosese

Diskutujte so skupinami o veciach, ktoré povazujete
za podstatné pre nasu organizaciu.
Ktoré hodnoty by sme mali presadzovat a prezentovat?

k.................29 ®© © 006060606 060606 00 0 0 00
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2. Pael clovery

Baden-Powell vytvoril systém druzin, aby povzbudil

prvych skautov a vodcov na spolupracu v malych

timoch. Vyskusajte tato timovu vyzvu na posilnenie AKTIVITA

timového ducha. PRE CELU
SKUPINKU

Krok 1: Kazdy tim sa postavi do kruhu, v strede ktorého bude
jeden jeho €len (podla vlastného vyberu). Zvysok timu

ho obkolesi. Clenovia stojaci v kruhu musia zaujat pevny
postoj a polozit svoje ruky na ramena osoby stojacej v strede.

)

Krok 2: Osoba v strede potom trikrat po sebe ,spadne”

v Ustrety svojim kamaratom. Na zaciatku musi padajuci

v strede ostatnych upozornit (,padam”), na ¢o oni musia
odpovedat (,pripraveni*).

Krok 3: Ak osoba v strede dostato¢ne déveruje ostatnym
¢lenom, moézete aktivitu posunut o dalsi level. Kazdy

vo vonkajsom kruhu urobi krok dozadu a vytvori tak vacsi
kruh s vacsou vzdialenostou medzi padajicim a chytajtcimi.
Bez ohladu na smer, kazdy musi byt pripraveny padajiceho
zachytit.

J

...........................‘.................)

\

Diskutujte s timom, ako sa jednotlivi ¢lenovia pocas aktivity
citili. Doverovali si navzajom alebo mali svoje pochybnosti
¢i obavy? Preco je dovera taka dolezita pre silny tim?
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8. [WEf), Ge nie je rférd

Vcitte sa do kozZe obycajného dievcatka. Pise sa rok 1908

a vas brat prave dostal na svoje narodeniny novu knihu

s nazvom Skauting pre chlapcov. Je to kniha o zru¢nostiach
potrebnych na preZitie, o Zivote v prirode a o vytvarani
priatelstiev. Znie to UZasne a aj vy by ste sa chceli zapojit,
ale ostatni vam povedia, Ze skauting nie je pre dievcata.

AKTIVITA
PRE CELU
SKUPINU

Co spravite a preco?

e Pridate sa k bratovej druZine. Je nacase, aby pochopili,
Ze dievcata su rovnako schopné ako chlapci.

Rozhodnete sa zaloZit si s dievcatami vlastnu druzinu.
Vy a vase kamaratky budete tiez skautkami.

Obhajujete pred svojou rodinou a znamymi nazor, Ze aj
dievcatam by malo byt dovolené zapojit sa do skautingu.

sececssssccsssscces)

AL J
.......................................'.....J

\

> Co jednotlivé kroky vypovedajt o vasich vodcovskych zruénostiach:

e Odpoved A:

Mate pocit, Ze zmena postojov a nazorov spoloc¢nosti je najlepsia cesta za
dosiahnutim rovnosti. Myslite na ludi, ktorych vidavate kazdy den, na rodinu
a priatelov. Uz ste niekoho z nich poculi skaredo rozpravat o diev¢atach?
Najdite dovody, ktorymi by ste zmenili ich nazor.

e Odpoved B:
Neplytvate casom. Ked vidite nespravodlivost, okamzite konate. Zamyslite

sa nad prikladmi, kedy sa s diev¢atami zaobchadza nespravodlivo.
Co by ste mohli spravit, aby ste takéto rodové bariéry odstranili?

e Odpoved C:
Vidite veci z vacsej perspektivy. S dievéatami by sa malo zaobchadzat rovnako.
Porozmyslajte nad pravami dievéat na Slovensku. Za ¢o by ste sa mohli

prihovarat, aby ste zabezpecili dievéatam rovnaké prava a prilezitosti
ako maju chlapci?
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4e Pravela alelve mysell?

Pre tuto aktivitu su potrebné ,,Zabavné fakty
o dievéenskom skautingu“ zo strany 69 az 72.
Vas tim je v tlohe hovorcu. Druhy tim
(pripadne ostatné timy) musia hadat.
AKTIVITA

PRE CELU
SKUPINU

Hovorcovia vyberu tri vyjadrenia o historii
dievcenského skautingu. Dve z nich pravdivé (z kariet
o faktoch) a jeden nepravdivy, ktory si tim na tahu
vymysli. Ich tGlohou je vymysliet ¢o najuveritelnejsiu
vec a oklamat nou zvysné timy. Tim, ktory hada, potom
musi vybrat, ktory z danych vyrokov je podla neho
vymyslom.

Ked sa hraci timu, ktory hada, zhodnu na odpovedi,
hovorcovia odhalia svoj vymysel.

secessscccsssssccssss)

Ked hovorcovia presvedcia hadajucich o svojom vymysle,
ziskavaju kartu. Ak nie, karta je vratena do hry.
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5. zZetancute si s minulesteow

AKTIVITA
PRE CELU
SKUPINU

Krok 1: Kazdy v time mysli na svoju obltibenu piesen
a zacne si ju v hlave spievat bez toho, aby vydal
akykolvek zvuk.

Krok 2: Ked' budete pripraveni, zacnite tancovat na
melddiu, ktora hra vo vasej hlave, na styl silent disco!

Krok 3: Nevsimajte si ostatnych a tancuijte si
do vlastného rytmu.

> Ked'vsetci dotancuju, podelte sa o svoje dojmy:

e Aky to bol pocit, tancovat v tichosti na hudbu,
ktord ste mohli pocut iba vy?
Bolo to lahké alebo tazké? Preco?
Tancovali by ste rovnakym spésobom aj pred piatimi rokmi?
Bolo by to v tej dobe pre vas lahsie alebo tazsie?
Preco si myslite, Ze je tomu tak?
Bola by pre vas tato aktivita tazsia, keby ste ju nerobili
v klubovni so svojou druzinou, ale v inom kolektive na inom
mieste? Preco?

Ak je to pre hrdcov prilis ndrocné, mézu si hudbu pustit
so sluchadlami.
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G. Se stiiskem lEeviee

Pise sa rok 1913, skauting prave prisiel na tzemie

dnesného Slovenska a vy ste sa stali jeho prvymi ¢lenmi.

Skauting vas svojimi principmi oslovil a chcete sa

on podelit s ¢o najviac ludmi. AvSak musite byt

opatrni. Nie vSetky komunity, ¢i dokonca vladne AKTIVITA
rezimy s hodnotami skautingu suhlasia. ZRKEU?IE:I-B
V niektorych krajinach je dokonca zakazany.

Rozdelte sa do dvojic. Kazda dvojica si vymysli Specialny
pozdrav. Ked mate pozdrav vymysleny, rozdelte sa a kazdy si
najde nového partnera.

V novej dvojici si navzajom ukazte uz vymysleny pozdrav.
V pare skombinujte oba pozdravy do jedného a vytvorte tak
novy pozdrav.

Zopakujte cely proces trikrat. Ukazte cloveku, s ktorym
ste vo dvojici, dva predoslé pozdravy a vytvorte novy.

Vytvorte spolu vsetci kruh. PoZiadajte Gicastnikov, aby s vami
zdielali vsetky svoje vymyslené pozdravy.

\.‘...................................'........}

» Diskutujte :

e Ako sa pozdravy menili od jedného k druhému?
Ktoré metddy ste vyuzivali pri vytvarani pozdravov?
Menili ste ich v zavislosti od partnerov?
S kym sa vam pracovalo najlepsie? Preco?
V ktorych pripadoch ste museli pracovat s ludmi alebo v prostredi,
ktoré sa liSilo od vasho vlastného?
Ako ste si pozdravy prisposobili?

\.................39 ®© © 006060606 060606 00 0 0 00
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KARTA Z PRITOMNOSTI
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77, ©clhal voclewn v [Kusarir

Pre viac informacii o Kusafiri navstivte stranku: www.wagggs.org/kusafiri

Vo svetovom centre Kusafiri na Madagaskare sa

v roku 2017 konala akcia s nazvom ,Arts4Change”
(Umenie pre zmenu). Myslienkou bolo nachadzanie
novych ciest vyuzitia kreativity s cielom rozsirit
vodcovské zrucnosti. Vodcovstvo nemusi byt vzdy
viditelné, obcas ho méze byt iba citit.

Krok 1: Skupina vytvori kruh.

Krok 2: Jedna osoba opusti miestnost. Zvysni, ktori ostanu
v miestnosti, si spomedzi seba vyberu vodcu.

Krok 3: Pravidla hry st jednoduché. Kedykolvek vodca za¢ne
nieco robit, ostatni v kruhu ho musia napodobriovat. Vodca moéze
hocikedy menit svoje pohyby a zvySok skupiny ho musi nasledovat.

Krok 4: Osoba c¢akajlica vonku sa vrati naspat a postavi sa do stredu
kruhu. Ma tri moZnosti uhadnut, kto je vodcom.

Krok 5: Ak osoba uhadne spravne, ostatni jej zatlieskaju.
Ak neuhadne, zatlieskaju vodcovi.

Potom vyberte dalSiu osobu, ktora odide, a nového vodcu a moézete
hrat znova.

NN

>

Ked sa zahrate viac kol, skiste sa zamysliet nad tym, ¢o fungovalo
a €o zase nefungovalo pri odhalovani vodcu:

Co robilo v tejto hre dobrého vodcu?
e Mohli by byt nejaké z tychto kvalit aplikovatelné
v kazdodennom Zivote?
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| Zdielajte fotky z Kusafiri aktivity

cez socialne siete aj s nami!

wagggs | kusafiriworldcentre

: O @wagggs_world | @kusafiriwc

|\ #TimeTolLead | #WTD2019
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KARTA Z PRITOMNOSTI
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8. Osveia o Fenee
Dha zamyslenia

Priprava: Dostatok farebnych ceruziek
a papierov pre kazdy tim.
Sest nadob alebo malych skatuliek.

Krok 1: Rozmiestnite vedla seba 6 nadobiek a kazdu z nich oznacte jednym

[

z vyrokov zo zoznamu , Dievcata po celom svete moézu.....

Krok 2: Povedzte timom, zZe kazdoro¢ne Fond Dna zamyslenia podporuje
dievcata po celom svete, poskytuje im pomoc a dava im moznost rozvijat
sa. Precitajte zoznam a uistite sa, Ze kazdy rozumie, ¢o jednotlivé vyroky
znamenaju.

Krok 3: Kazdy hrac si vyberie jednu nadobku s vyrokom a vlozZi do nej listok
s odévodnenim, preco je podla neho prave tento vyrok najpodstatnejsi.

4 \
(7] Dievéata po celom svete mézu:
. 1. Zabranit nasiliu pAchanému na Zenach a dievcatach.
J 2 Zabezpecit, aby malo kazdé dievca pristup k dostatocne
. plnohodnotnej vyZive.
| 3. Mat dostatok sebavedomia.
)| 4. Spochybnit stereotypné predstavy o dievéenskom vyzore.
¢ 5. Bytvbezpecinainternete.
| 6. Nahlas prehovorit a byt vypocuta.
o\ J

\@ © © 0000000006006 0060000000000000000600600000000000)

Krok 4: Vyberte hlasy z nddobiek a spocitajte ich. Ktord ma najviac hlasov
a preco? Nahlas precitajte argumenty a diskutujte.

Na strane 73 (WAGGGS globalne programy), moZete zistit,
ktoré programy WAGGGS sa zaoberaji danymi oblastami.

AKTIVITA
PRE CELU
SKUPINU

@.00.0.0.0....00.}1
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KARTA Z PRITOMNOSTI

L

Q. CeESTa TmMmel

BUDETE POTREBOVAT: Satku na o¢i

Priprava : Najlepsie je aktivitu organizovat na otvorenom
priestranstve. Zaviazte ¢astnikom oci Satkami.

Juiliette Low seminar (JLS) je najprestiznejsi WAGGGS kurz
na rozvoj vodcovstva pre mladé Zeny. V 2019 sa uskutocni najvacsie
JLS stretnutie vobec - az tisic ticastnicok z celého sveta.

Pre viac informacii : http:/bit.ly/JLS2019

Predstavte si, Ze ste uprostred noci na tomto seminari. Je to medzinarodné
stretnutie a prave ste sa stretli so svojou patrolou. NedokazZete

sa so vsetkymi dohovorit, kedZe kazdy rozprava inym jazykom.

Musite spolupracovat, aby ste sa ¢o najskor dostali do svojho taboriska.

|\
°

J/

(.'.......l........'.....“

.................‘...............................)

cesty.

Krok 2: Cela skupina ma zaviazané oci a nevidi. Zaroven sa vsak
jednotlivi hraci nemo6zu medzi sebou ani rozpravat. Iba jedna

> Krok 1: Urcte si dva body v hracom poli ako zaciatok a koniec svojej

osoba - vodca - moéze vidiet. Vodca musi v tichosti vsetkych ¢lenov

skupinky previest od zaciatku az po koniec.

Krok 3: Na konci aktivity vedte diskusiu o tom, ako ste vedeli
navzajom spolupracovat. Ako sa svojej tlohy zhostil vodca?
Ako dokazu ,oslepeni” ¢lenovia timu dosiahnut ciel?

Uz ste sa museli niekedy dorozumiet s niekym, komu ste vobec
nerozumeli? Ako sa da tato jazykova bariéra prekonat?

...O...............ID...............................q
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KARTA Z PRITOMNOSTI

10, BUCtEe ekeo=Veelecom

Pre viac informacii navstivte stranku: www.ourchalet.ch

Priprava: mobil alebo fotak.

-y

AKTIVITA

PRE CELU
SKUPINU

D

Kazdy rok sa radkyne a skautky vo veku od 18

do 25 rokov ztcastnuju WAGGGS Helen Storrow
seminara. Tento seminar je organizovany v Our
Chalet, WAGGGS svetovom centre vo Svajéiarsku.
Seminar sa zaobera hlavne Zivotnym prostredim

a jeho ochranou. V rovhakom case sa dievcata

po celom svete mé6Zu do seminara zapojit online.
V roku 2018 sa seminara zucastnilo 700 dievcat.

|\ J
..................'....".‘....'C......j

r~

Krok 1: Predstavte si, Ze ste dobrovolnikom v Sangam
centre. Vasou Ulohou je zorganizovat aktivitu

pre Ucastnikov akcie. V time si vymyslite jednoducht
aktivitu (m6Zete pri nej pouZit recyklovatelné veci).

Krok 2: Vysvetlite pravidla ostatnym timom
a zorganizujte celu hru.

Chodte este dalej: Diskutujte so svojou druZinou,
ako by ste uskutocnili tieto svoje napady.

...................ID...............................q
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Zdielajte fotky s WAGGGS a Our )

Chalet cez socialne siete aj s nami!
. 0 wagggs | ourchalet
O @wagggs_world | @our_chalet

#TimeToLead | #WTD2019
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KARTA Z PRITOMNOSTI

716, Sangam Petrebuje vasu pemee

Pre viac informacii navstivte stranku:
www.sangamworldcentre.org

Priprava : Desat rdznych recyklovatelnych veci.

AKTIVITA
PRE CELU
SKUPINU.

3

Sangam dobrovolhici st zodpovedni za priebeh
programu a akcii pre skautky, radkyne a vodkyne
navstevujuce toto skautské centrum. Pocas ich pobytu
si automaticky rozvijaju aj svoje facilitacné schopnosti
(schopnosti ulah¢ujice komunikaciu), ktoré su jednou
z klucovych vlastnosti kazdého vodcu. Pracovnici
Sangamu musia byt kreativni a musia sa vediet
adaptovat v ramci potrieb hosti roznym situaciam.

J/

~

Krok 1: Predstavte si, Ze ste dobrovolhikom v Sangam
centre. Vasou Ulohou je zorganizovat aktivitu

pre ucastnikov akcie. V time si vymyslite jednoducht
aktivitu (mo6Zete pri nej pouzZit recyklovatelné veci).

Krok 2: Vysvetlite pravidla ostatnym timom
a zorganizujte celd hru.

Diskutujte, ako sa vam s ostatnymi timami pracovalo.
Ci hned vsetci na prvykrat zadania pochopili a ¢i sa
nimi aj naozaj riadili. Nasiel sa aj niekto, kto odmietol
nasledovat vase pokyny? Ako ste to vyriesili?

...................ID...............................q
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KARTA Z PRITOMNOSTI

2. Preblemy vV cruZine

Ste vodcom druziny a prave sa k vam pridal novy clen.
Tato osObka je nielenze nova vo vasom kolektive, ale prave
sa aj pristahovala do mesta. Deti vo vasej druZine
s nim/fou nevychadzaja a chcu, aby od vas

odisiel/-sla. AKTIVITA

PRE CELU

— SKUPINU
Co urobite:

A. Zvolate druzinovu schoédzku, na ktoru si pripravite aktivitu
na zamyslenie, kde budu ¢lenovia premyslat o kultirnych
a osobnostnych odlisSnostiach.

B. Porozpravate sa s novym ¢lenom a s ostatnymi oddelene,
aby ste lepsie pochopili, kde je naozaj problém.

C. Poproste vasu druzinu, aby viedla aktivitu namiesto vas.
Ich spolupraca prekryje ich rozdiely a ukaze im,
aké st vyhody spoluprace s odliSnymi ludmi. Potom
ich pozZiadajte, aby popremyslali nad tym, ¢o sa naucili.

e
.

Ste dobrym vodcom?

e OdpovedA:

Ano. Porozumenie preco ludia rozmyslaja a spravaji sa odlisne
nam pomaha lepSie spolupracovat a prisposobovat nase spravanie.
Ked'si to uvedomime, vieme prijat aj odliSné postoje a nazory

a lahsSie sa vZijeme do koze druhého.

V

e OdpovedB:

Samozrejme. Je velmi dblezité zhromazdit ¢o najviac informacii

o probléme. Ked' spravne porozumiete tomu, ¢o sa okolo vas deje,
moZete sa lahSie rozhodnut, ktory pristup na vyrieSenie problému
zvolite.

e OdpovedC:

Urcite. Pracovat s ludmi, ktori maja rozlicné skisenosti, nAm pomaha
rast. O tom je vlastne skauting. Je uzZito¢né rozmyslat

na tym, ako niekoho skusenosti ovplyviuju zaroven aj jeho spravanie.

...O...............ID...............................q
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a8, V relkll 244l¢)

Priprava : pisacie potreby a papier
pre kazdého.

Aké to bude byt skautom a skautkou AKTIVITA

o 100 rokov, teda v roku 2119? PRE CELU
SKUPINU

k.......'.....................'..............

} Diskutujte o tom, ¢o vSetko sa zmeni v skautingu
0 100 rokov. Bude nasa organizacia vobec existovat?

\ (53)
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s, ZVEEIEVI V Calvahe

Mate 24 rokov a ste letnymi dobrovolnikmi v Our
Cabana. Prvykrat vo svojom Zivote ste v Mexiku

a taktiez v svetovom centre. Nikdy predtym ste neboli
obklopeni tolkymi skautmi z rozlicnych kuatov sveta.

p
Co urobite?

A. Kazdého sa nieco spytate. Chcete kazdého lepsie spoznat.
Napriklad ¢o zvycajne jedavaju na ranajky? Aké je to byt skautom
v ich krajine?
Rozhodnete sa dozvediet ¢o najviac o Mexiku a o mexickych
skautoch. Chcete spoznat krajinu do ktorej ste prisli a spoznat
¢o najviac lokalnych miest a ludi.

. VyuZijete tato prilezitost a snazite sa dozvediet ¢o najviac o historii

Our Cabana a o medzinarodnom skautingu. Zacinate chapat,
Ze skauting je naozaj globalne hnutie.

> Co o vas hovori vas vyber odpovede?

e OdpovedA:

Ste velmi zvedavi a priatelsky typ. SnaZite sa dozvedat ¢o najviac o inych
kultdrach a narodnostiach. Aky je ich kazdodenny Zivot? LiSia sa vase
nazory? Viete, preco to tak je?

e OdpovedB:

Vazite si kazdu prilezitost na porozumenie svojmu okoliu. SnaZite sa
dozvediet ¢o najviac o histérii, kultare a o ludoch na mieste, kde sa prave
nachadzate. TaktieZ sa snazite prisposobit svojmu okoliu. Rozumiete,

Ze niektoré veci, na ktoré ste doma zvyknuti, méZu byt povaZované inde
za necitlivé alebo neobvyklé.

e Odpoved C:

Ste typ cloveka, ktory spaja jednotlivé veci do vac¢sieho celku.
Rozmyslate nad vplyvom svojho skautovania s druzinou na Slovensku

a so svojim prepojenim na celosvetovy skauting.

\ (55)
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a3, V alkem svete
cheeme zit?

Priprava : Pero alebo ceruzku pre kazdy tim a vytlacenu
tabul'ku globalnych cielov (m6Zete pouZit aj tabulku
Z tejto karty).

V roku 2015 sa svetovi lidri zhodli na 17 cieloch, ktoré chceli dosiahnut
do roku 2030. Cielom je vytvorit lepsi svet, a to:

.. 1R ‘ giee} wr, Gk e
. Ukoncenim chudoby. ... ;
SR bt ol | & | &
. Bojovanim proti
nerovnostiam. 8 oz, ARSI 10 250 ] 12 =
/‘/ 0"’/’ = 5
. Zastavenim . % | G alidz | CO
klimatickych zmien. wam |ume (e |6 |17 5‘":_.
= | 8~ an

Teraz je na nas vSetkych, aby sme spolupracovali a vytvorili tak lepsi
svet pre kazdého. Skauti po celom svete su pripraveni pracovat
na tychto cieloch. Pre viac informacii : www.wagggs.org/SDGs

o
.

..........................'.‘.......‘..........J

> Krok 1: V time rozmyslajte, ktoré z Cielov udrZatelného rozvoja
su najdolezitejsie pre deti a mladych ludi (zakrazkujte ich).

Krok 2: Z tych piatich si nasledne hlasovanim vyberte jeden, ktory
je pre vas tim najpodstatnejsi.

Krok 3: Vsetky timy maju niekolko minut, aby si premysleli, ako sa mézu
vo svojom kaZzdodennom Zivote k naplneniu tohto ciela pribliZovat.

Krok 4: Podelte sa o svoje napady s ostatnymi hrac¢mi.

\ (57)
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A1G.Dejte miery Sencl

Pre viac informacii navstivte stranku:

www.paxlodge.org %
() ()

Priprava: papiere pre kazdého hraca, instrukcie
na origami holubice.

)

Pax Lodge je svetové centrum WAGGGS v Londyne, ktorého
symbolom je holubica prezyvana Olave. Tato holubica predstavuje
mier a pripomina nam zakladné hodnoty skautingu, ktoré musime
presadzovat.

Krok 1: Nasledujte pokyny a poskladajte si z papiera vlastna holubicu
mieru.

Krok 2: Ako mozete zmenit svoj Zivot tak, aby bol pokojnejsi,
nenasilny a aby ste aj vy sami boli prikladom mieru? Napiste napady
na svoju holubicu.

.L...............................................J

1. Prelozte papier diagonalne napoly
zhora dole a vratte naspat.
. PreloZte papier znovu, tentoraz z lavej
strany do prave;j.
° 2} . Zlozte papier na vyznacenej priamke.
4 . . e

Znovu zloZte papier po vyznacenej linii

a jednu cast otvorte.

. Prelozte papier napoly.

. Zlozte kridlo na vyznacenej priamke
a potom to isté zopakujte aj na druhej
strane.

Prelozte zobacik na jednu a druht

@ stranu, aby ste vytvorili zahyb,
f \ ) a vratte naspat.
v 8. Zatlac¢te prehnuti cast dovnutra.
9. Dorobte vasej holubici oci.

> Zdielajte s nami fotky svojich holubic na socialnych sietach.

[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
e
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
° .
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
S
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
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497, [RECIEVE FOVNESE

Priprava : Budete potrebovat informacie o 5. cieli udrzatelného
rozvoja z prilohy (strana 74).

Ako mozZete obhajovat rodovu rovnost?

)

Vplyvanim na ludi rozpravanim a vzdelavanim

Vasimi ¢inmi napriklad poskytovanim podpory,
zmenou zauzivanych pravidiel, ...

Toto je vysledok, ktory sa | ciny dopomo6zu k zlepseniu vasho zivota
snazime dosiahnut a zivotov ostatnych

Skauti obhajuju rovnost medzi pohlaviami. Kazdy rok je WAGGGS
sucastou komisie Organizacie spojenych narodov pre postavenie Zien.
Za dievcensky skauting prichadzaju skautky z celého sveta a bojuju

za prava dievcat. Pre viac informacii navstivte stranku:

http:/bit.ly/ WAGGGS_CSW

\
)

..........Q....................................)

s

> Krok 1: 5. ciel' udrzatelného rozvoja je zamerany na dosiahnutie rodovej
rovnosti a posilnenie vsetkych Zien a dievcéat. Zamyslite sa nad situaciou
vo svojom okoli alebo na Slovensku. Je zaobchadzané rozdielne
s dievcatami a s chlapcami? Citite vy sami nejaky rozdiel? Ak ano, zamyslite
sa so svojim timom, ako by bolo mozZné do piatich rokov dosiahnut tento
ciel' a svoje napady spiste.

Krok 2: Predstavte si, Ze ste ¢lenom komisie OSN, a zvysni hraci su
zastupcovia krajin (vydavaju rozhodnutia). Po¢as 3 minit odprezentujte
svoje napady na splnenie piateho ciela.

Krok 3: Posluchaci (ostatné timy) nasledne hlasuji o tom, ¢i bol vas prejav
dostatocne presvedcivy. Ak sa vaSmu timu podari ziskat viac ako polovicu
hlasov ztc¢astnenych, splnili ste vyzvu na tejto karte. Ak nie, vratte kartu
naspat.

\ (s1)
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18 Prellemy ne cestackh

Pise sa rok 2300. Ste vodca druziny, ktora prave
ziskala odznak cestovatela ¢asom. Postavili ste stroj
¢asu, na ktorom ste vsetci spolu tvrdo pracovali.
Rozhodli ste sa, Ze ho vyskusate, ale stroj nepracuje
tak, ako by mal, a vy ste sa ocitli v zlom storoci.

Co spravite?

P

A. Rozmyslate nad tym, ¢o vam predtym uniklo a ako sa dostat
z tejto situacie. Viete, Ze ste niekde spravili chybu, a snazite
sa to napravit.

B. Vyhrniete si rukavy a pustite sa do roboty. Raz ste uz predsa
stroj postavili. Zacnete ho rozoberat a znovu skladat spat.

Stroj casu sice nefungoval spravne, ale to nevadi. Nemé6ze
to byt predsa jediny sp6sob, ako sa vratit naspat domov!

| J
.......'..........O.........................O‘)

7

> Co o vas vase rozhodnutia vypovedaju?

e OdpovedA:

Vodcovstvo je taktiez o uvedomeni si, Ze nevieme vsetko. Nikto
nie je dokonaly. UZ len to, Ze si uvedomujete svoje chyby, vas
postva dopredu. Ak ste schopni priznat si chybu, méZete poZiadat
o pomoc niekoho druhého.

e Odpoved B:

Kreativita je skvela vlastnost. Vac¢sina ludi sa najlepsie nauci
¢innostou a praxou a ked niec¢o nefunguje po prvykrat, nabudtce
to bude lepsie. TaktieZ mame mozZnost takymto spésobom
objavovat nové veci.

e Odpoved C:

Niekedy veci nevyjdu podla planu. Ale preto netreba zufat.

Ked jedna moZnost nefunguje, treba vyskusat dalSiu. Takymto
sposobom urcite uspejete.

\ (s3)
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Je cas viest
#TimeTolLead

1
Ak ste sa dostali do tejto casti, znamena to, Ze ste tispesne dokoncili
dobrodruzstvo naprie¢ casom.

GRATULUIENME!

Teda naucili ste sa pocas hry nieco o vodcovstve a o svojich
schopnostiach? PolozZte karty na zem a obratte

ich rubom smerom hore. ®
. o

Kazda karta predstavuje vodcovské cvicenie. @
Ako ste uz zrejme pochopili, vodcovstvo

. . . e 1 2 - g OGD
nie je iba nejaka tloha alebo pozicia. DOQ
Je to vedoma praca na sebe a na druhych Q¥ ®
- kazdodenné, neustale zlepSovanie sa. o

Zdielajte svoje zazitky s nami!
#TimeToLead et #WTD2019!

@ Www.wagggs.org |
www.worldthinkingday.org

‘ international@skauting.sk
y @wagggs_world @slovensky.skauting

f Slovensky skauting



Wiverte si indpirujicehe vecew/veclyymn

Rozmyslajte nad vodcovskym cvi¢enim z kazdej karty (pomo6zu
vam nazvy na zadnej strane kariet).

Diskutujte o tom, ktoré cvicenia boli pre vas najobohacujuicejsie.
Kazdy clen, nech si vyberie jednu kartu, ktord povazuje
za najdolezitejsiu.

Pouzite karty na vytvorenie fotky alebo kratkeho videa. Tak ukazete
ostatnym vsetky vysledky, ktoré ste si pri plneni vyzvy dosiahli.
Rozmyslajte, ako by sa mal spravat inspirujlci vodca/vodkyna.

Podelte sa o svoje zazitky a sklisenosti s nami cez socidlne siete
s #TimeToLead #WTD2019 #DenZamyslenia.

Myslienka na zaver : Po skonceni vyzvy moZe kazdy Gcastnik napisat list

pre svoje buduce ja. Kazdy mo6ze napisat o svojich tuzbach do budtcnosti,

o tom, akym vodcom by sa chcel stat. Tento list si potom otvorite po roku,

pri dalSom Dni zamyslenia 2020, a budete si moct porovnat, ako ste sa za ten
rok zmenili a zlepsili.

Pozbierajte listy a vloZte ich do casovej kapsuly, ktori moéZete zahrabat
alebo schovat do bezpecia az do dalsSieho Dna zamyslenia.

BUANOZEIAMED
PRAVE $TE DOEOWCILT UWHZVL DMA
® ZAhYsiEwWIA Z@ﬁfm
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MozZe sa stat, Ze sa stretnete so slovami a pojmami, ktoré budete musiet vysvetlit
svojej druzine, pretozZe im nebudu rozumiet. Ak na ne natrafite, precitajte druzine

definiciu z tejto tabulky:

Vodcovstvo
pre WAGGGS

WAGGGS ma novy model vodcovstva, zaloZzeny na
praktickych skisenostiach, kazdodennom rozvoji vasho
myslenia a spravania sa - vas sposob rozmyslania nad vecami
je zadkladom toho, kto ste. Nielen ako vodca, ale aj ako osoba.

Rodova
rovnost

Odkazuje na rovnaké prava, zodpovednosti a prilezitosti Zien,
muzov, dievc¢at a chlapcov. Rovnost neznamena, Ze muzi

a zeny budu rovnaki. Znamena to, Ze prava, prileZitosti

a povinnosti muZov a Zien nebudu zavisiet od ich pohlavia.

Zastupca
krajiny

Osoba, ktora ma urciti moc a méze ju vyuzit na zmenu.
Napriklad vladny aradnik.

Komisia
OSN pre
postavenie
Zien

Tato komisia sa zaobera v ramci systému Organizacie
spojenych narodov rodovou rovnostou a zlepsovanim
postavenia Zien a dievcat. Je komisiou v ramci OSN
ekonomickej a socidlnej rady, ma na starosti rieSenie
problémov a poradenstvo v zaleZitostiach spojenych
s rodovou nerovnostou.

Ciele
udrzatelného
rozvoja
(anglicka
skratka
SDGs)

Lidri na celom svete sa zaviazali ukoncit chudobu, bojovat
proti klimatickym zmenam a nespravodlivosti na historickom
summite OSN v New Yorku v septembri 2015.

Cielov je 17 a maju byt naplnené do roku 2030.

Tim

Mensia skupina, do ktorej sa rozdelia ¢lenovia druziny
(pripadne oddielu) v ramci aktivit a hier.

Skupina

Cela druzina (pripadne oddiel), ktora sa zapaja do aktivity
alebo hry.




PRIEOHA

Zabavine fakty
o dilevcenskom
sikautingu



PRIEOHA

ZabavineRfalksy]
e cieveensikeom sikeutingy

Najvyssie polozené WAGGGS svetové centrum je Our Cabana.
Nachadza sa vo vyske 1 542 m n. m.

Kusafiri centrum bolo oficidlne nazvané pocas Zivého online vysielania
v oktobri 2015.

S napadom zalozZit Den zamyslenia prisla skautka z Belgicka, ktora
napisala Lady Baden-Powell. KedZe sa datum urcil v den narodenin oboch
zakladatelov, zhodli sa, Ze tato akcia bude taktiez prileZitostou pre davanie
darcekov.

Vobec prvé svetové stretnutie skautov sa konalo v Anglicku v roku 1924.
Zlcastnilo sa ho 1 100 ludi zo 42 krajin. Noci boli v tom obdobi chladnejsie,
ako sa o¢akavalo, a organizatori nemali dost diek pre vsetkych. O desiatej
vecer sa no¢na straz vydala k susedom - hotelom, nemocniciam - s prosbou
o deky. Do hodiny vyzbierali viac diek, ako potrebovali.

Prva svetova vlajka so zlatou skautskou laliou na modrom pozadi bola
navrhnuta skautom z Nérska a oficidlne sa zacala pouzivat v roku 1930.

Our Chalet je prvé a najstarsie WAGGGS svetové centrum. Nachadza sa
vo Svajciarskych Alpach a bolo otvorené v roku 1932 ako miesto, kde sa
mozZu stretavat dievcata a Zeny z celého sveta a ziskavat skusenosti

z medzinarodného jamboree.

V roku 1950 boli v utec¢eneckych taboroch v Libanone, Jordansku a v Syrii
zaloZené dievéenské druZiny. Dievéatd nemali Ziadne peniaze, a preto svoje
skautské lalie vytvorili z konzerv zo sardiniek.

k.................70 ®© © 006060606 060606 00 0 0 00




PRIEGHA

ZabaVvnERfalkdy
e cieveensikem skautingw

V Cade (stredna Afrika) v roku 1960 nemali ¢lenovia skautingu Ziadne
peniaze na zaplatenie svojich ¢lenskych poplatkov. Namiesto peniazov
poslali ryZu a arasidy.

V roku 1970 si skautky z Nového Zélandu vymysleli zaujimavy
fundraisingovy projekt. Dievcata chodili kazdé nedelné rano od domu
k domu, pytajuc vajicka, ktoré potom dalej predavali.

. Vroku 1918 vyslo druhé vydanie knihy pre skautky Guide handbook
(Prirucka pre radkyriu). Na obélke bol obrazok tancujicej vodkyne a
dvoch skautiek, ktory nakreslil sdm Lord Baden-Powell. V tom obdobi
tato nevinna kresba vyvolala zna¢né poburenie a mnohi ju oznadcili za
nevhodnd.

. Africky region WAGGGS-u reprezentuje 33 narodnych skautskych
hnuti. Ich pocet za poslednych desat rokov narastol rychlejsie ako v inych
svetovych regiénoch.

. Vroku 2017 prispelo 115 krajin finanénymi darmi do Fondu Dna
zamyslenia, ¢o je zatial rekord v pocte prispevkov.

. Ked dievcéensky skauting zacal v Rusku, statne autority boli voci
organizacii velmi podozrievavi. V roku 1911 bol skauting v Rusku dokonca
zakazany. Skauti a skautky boli zatvarani do vazenia, ak otvorenie hlasali
svoju prislusnost k organizacii. Avsak skauti sa nadalej stretavali v tajnosti
a v roku 1914 bolo v Rusku 8 000 skautov a skautiek.

. Vauguste 1939, ked zacala druha svetova vojna, opustili svetové centrum
Our Chalet hostia a samotné centrum bolo uvedené do pohotovostného
stavu. O dva dni neskor prisli do centra dvaja svédski skauti. Boli velmi
prekvapeni, Ze im nikto nepriSiel naproti na autobusovu stanicu.

Presli cez celé Nemecko bez toho, aby si uvedomili, Ze je krajina vo vojne.

. Our Ark, pévodné londynske svetové centrum, bolo v prevadzke i v ¢ase
druhej svetovej vojny. Hostia spavali v kryte skautského velitelstva.
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Zeoavne falty
e cieveensikem skautingw

16. Prva krajina z arabského regidnu, ktora vstupila do WAGGGS,
bol v roku 1925 Egypt.

17. Vroku 1986 boli v zlatnictve v Londyne objavené strieborna misa
a lopatka, ktoré v roku 1964 dostala dama Leslie Whateley za poloZenie
zakladného kamena svetového centra Sangam (India). Neznamy skaut misu
i lopatku odkupil a vratil spat do Sangamu.

. Zakladatel'ka filipinskych skautiek, Josefa Llanes Escoda, je vyobrazena
na sicasnej bankovke v hodnote tisic pesos.

. Napad na zaloZenie svetového centra na zapadnej pologuli vznikol
na tréningovom podujati na Kube v roku 1947. Oficidlne otvorenie Our
Cabana bolo v roku 1956, kedy Lady Baden-Powell darovala centru jeho
zname modré dvere, ktoré vitaju kazdu skautku a skauta v Our Cabaia.
Tieto dvere sa nazyvaju taktiez nacelnickine dvere a pozyvaju kazdého
hosta na Gzasné dobrodruzstvo.

. Pocas druhej svetovej vojny zaloZili skautky Medzinarodnu skautsku
sluzbu, fond pre vcielky a skautky na darovanie penazi na socidlne davky.
Je to vobec prvy charitativny medzinarodny fond, ktory bol zalozeny
takmer vylu¢ne detmi.
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WAGGGS globalne programy

Ku aktivite o Svetovom dni zamyslenia z karty 43

1. Voices against Violence (Hlasy proti nasiliu): Podporovat mladych ludi,
aby dokazali rozlisit rozne formy nasilia, porozumeli svojim pravam
a vyuzivali ich. Pre viac informdcii: http:/bit.ly/VaVLeadersHandbook

2. Girl-powered Nutrition: WAGGGS spolupracuje s Nutrition International
(organizacia, ktora sa snazi zabezpecit dostatok vitaminov a mineralov
v strave ludi z rozvojovych krajin), aby zaistili pristup ku vyvazenej strave
pre vietky dievcata. Pre viac informacii: http:/bit.ly/NutritionProgramme

3. Free being me (Som sama sebou): Podporuje zdravé sebavedomie
a sebalctu dievcat. Pre viac informacii: www.free-being-me.com

4. Action on body confidence: Nahlas prehovorit a bojovat proti
stereotypnym predstavam o Zenskom vyzore.
Pre viac informacii: www.free-being-me.com

5. Surf Smart (Zodpovedné surfovanie): Byt v bezpeci na internete je
v dnesnej dobe dolezité pre deti a mladych ludi. Pre viac informAcii:
http:/bit.ly/SurfSmartResource alebo www.wagggs.org/surf-smart

6. Global Goals (Globalne ciele udrzatelného rozvoja): cielom WAGGGS
do roku 2030 je podporovat pracu skautiek na celom svete smerom
k naplneniu celosvetovych cielov. Pracujeme ako sprostredkovatelia,
spravcovia a ulahc¢ujeme komunikaciu pre zdielanie a spolupracu
suvisiacu s tymito cielmi. Pre viac informacii: http:/bit.ly/SDGsSWAGGGS

e p
Ak sa chcete dozvediet viac o cieloch udrzatelného rozvoja (SDGs),
vyskusajte #TeamGirl & Be the Change balicek aktivit.

D

Tieto aktivity najdete na stranke WAGGGS:
http:/bit.ly/ WAGGGSResources
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Informacie o 5. cieli udrzatelného i

rozvoja g‘

Aby sa rovnost medzi pohlaviami stala skutoc¢nostou (karta 61)

Svetovy ciel' udrzatelného rozvoja Cislo 5 sa sustreduje na dosiahnutie
rovnosti medzi pohlaviami a podporu vsetkych dievcat a Zien. Je to jeden
zo 17 globalnych cielov OSN. Vsetky tieto ciele zdruZuju spolu 193 krajin,
ktoré sa snaZia eliminovat chudobu, chranit planétu a zabezpecit, aby mohli
vsetci ludia Zit v mieri a prosperite.

Viac informaécii ndjdete na stranke : http:/bit.ly/GlobalGoalsVideo

Na dosiahnutie piateho ciela musi kazda krajina suhlasit, ze:

skonci so vsetkymi formami diskriminacie dievcat a zZien.

ukonci vsetky formy nasilia pachaného na dievcatach
a Zenach vratane nelegalneho sexualneho vykoristovania
za Ucelom zisku a iné formy zneuzivania.

ukon¢i vsetky aktivity a tradicie, ktoré akokolvek
poskodzuji mentdlne, fyzické a sexudlne zdravie dievcat
a zZien.

oceni pracu Zien v domacnosti. Zaisti, aby Zeny a dievcata
mali rovhakd moznost vyjadrit svoj nazor a uplatnit sa
v politike, ekonomike a na verejnosti.

ochrani prava Zien na sexualne a reprodukcéné zdravie.

bude presadzovat politiku a pravne regulacie
na zabezpecenie rovnosti medzi pohlaviami.
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